Urzadzenia logiczne 1 protokoty w sieciach energetycznych
Tematy projektow

Projekt obejmuje:

e Kod w dowolnym jezyku wspieranym przez srodowisko e!COCKPIT el (ST, LD,
FBD, ...),

e Wizualizacj¢ stworzong w programie ¢!COC KPIT 2 ,
e Opis prezentowanych rozwigzan w postaci opracowania w formacie PDF.

Realizacja kazdego projektu w zespotach 2-osobowych.

Lp. | Temat projektu

1 Panel sterowania windg.

2 Oswietlenie w domu. Co najmniej 3 pomieszczenia. Przykladowe pomysty: po
wyjsciu z garderoby, Swiatto powinno si¢ gasi¢ po 10 sekundach, etc.

w

Sterowanie lodowka. Sterowanie temperatura w lodéwce i w zamrazalniku itp.

4 Sterowanie roletami w domu. 4 pomieszczenia. Przykladowy pomyst: wylaczniki,
ktére pozwola na automatyczne odstonigcie rolet z zachodniej strony, a otworzenie z
wschodniej (i na odwrot) etc.

5 Sterowanie temperatura grzejnikoOw w domu. 4 pomieszczenia (w tym lazienka).

6 Sterowanie o$wietleniem na skrzyzowaniu. Symulacja dwoch, zaleznych od siebie
przej$¢ dla pieszych + sygnalizacja ruchem drogowym.

7 Symulacja napelniania zbiornika do danego poziomu. Przyktad: moze by¢ to
polaczone z temperaturg.

8 Symulacja otwierania bramy wjazdowej zintegrowanej z systemem o$wietlenia
zewnetrznego oraz bramy garazowej.

9 Symulacja linii produkcyjnej. Przedmiot jedzie na linii, jesli pojawi si¢ w danym

miejscu (zadziala czujnik), powinna si¢ otworzy¢ blokada na linii produkcyjne;j, ktora
umozliwia przemieszczenie si¢ dale;j.

10 Semafory swietlne. Symulacja sytuacji na przejezdzie kolejowym lub sytuacji, ktora
chroni przed kolizja dwoch pociggow.

11 Kokpit samochodu, analogowe wskazniki predkos$ci i obrotow silnika etc.

12 Sterowanie przepompownia $ciekow z dwoma pompami.

13 Panel piekarnika — wizualizacja i sterowanie.

Temat projektu to baza, do ktorej mozna co$ doda¢ wedhug wlasnych pomystow. Z racji tego,
ze prezentowane problemy moga by¢ rozwigzane na rézne sposoby — kazdy projekt bedzie
oceniany indywidualnie.




